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Ein Projekt der studentischen Initiative #gnuHU
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Übersicht
● Kurzvorstellung: Wer sind wir?
● Was ist Software?
● Was ist GNU? Was ist FLOSS?
● Digitale Autonomie: Grundrechte und Forderungen
● Freie Software in der Lehre
● Warum sich für freie Software engagieren?
● Weiteres (Abschlussinfos)
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Wer sind wir? #gnuHU
● #gnuHU ist eine studentische Initiative, gegründet 2017

● Nachfolgeprojekt der stud. Initiative #Jahr1nachSnowden
● Ursprüngliche Idee: Linux an den öffentlichenComputerarbeitsplätzen der HU als Wahl-Alternative

● Ziel: Abhängigkeit von proprietärer Software minimieren
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Wer sind wir? FLOSS-Werkstatt
● Initiiert im Frühjahr 2021 als Förderprojekt der HU Berlin von#gnuHU und Shintaro Miyazaki (Juniorprofessur, digitale Medienund Computation, Medienwissenschaft).
● Ziel: Studierenden und Lehrenden den Austausch über FreieSoftware ermöglichen und ihre Nutzung erleichtern

+ COMMUNITY stärken
● hu.berlin/floss-werkstatt
● Weitere Veranstaltungen in Planung
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Was ist Software?
● Verschiedene “Schichten” der Software > Stack
● Technomathematik
● Binärcode
● Software/Hardware
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Was ist Software?

ENIAC Computer IBM Punchcard
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Was ist Software?
● Verkauf
● Austausch
● Kultur
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Exkurs: Urheberrecht und Software
● Entwicklung des Urheberrechts als “Recht derKulturindustrie”

 Idee vom “geistigen Eigentum” dient von Anfang an denInteressen von Verwertern
● “droit d’auteur” vs. Copyright

 individualistische vs. kollektive Legitimationsansätze
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Exkurs: Urheberrecht und Software
● Seit den 1990ern: Schutz von Software als “Schriftwerk”
● Software-Markt entsteht v.a. in den 1980ern in den USA,was diese zum Beitritt des Berner Übereinkommens bewegt

 u.a. durch den Einfluss der USA werden Anforderungenan den Schutz von Software gesenkt
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Exkurs: Urheberrecht und Software
● Urheberrecht = Persönlichkeitsrechte + Verwertungsrechte
● Grundsatz des UrhG: Programmcode darf ohneGenehmigung des Urhebers nicht vervielfältigt, öffentlichzugänglich gemacht, verbreitet oder bearbeitet werden
● Beachte aber Ausnahmen im UrhG (sog. “Schranken”):

 Bloßes Zwischenspeichern beim Besuch einer Webseite
 Privatkopie: Nutzung einer Software zu privaten Zwecken
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Was ist GNU? Was ist FLOSS?
• GNU: “GNU is Not Unix” (rekursives Akronym)

• Richard Stallman (1980er)
• Ziel: Software als Allgemeingut
• GNU + Linux : “GNU/Linux”
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Was ist GNU? Was ist FLOSS?
• GNU: “GNU is Not Unix” (rekursives Akronym)

• Richard Stallman (1980er)
• Ziel: Software als Allgemeingut
• GNU + Linux : “GNU/Linux”

• FLOSS: Free / Libre / Open Source-Software
• Software-Freiheit

• Offenheit des Quellcodes
• “4 Freiheiten”
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Was ist GNU? Was ist FLOSS?
• Die “4 Freiheiten”:

1. verwenden
2. verstehen
3. verbreiten
4. verändern
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Was ist GNU? Was ist FLOSS?
● Unterschied “Open Source” und “Freie Software”?

● Lizenz-Definitionen inhaltlich ähnliches Ziel
● Freiheitsverständnis und Menschenbild höchstverschieden:

● FSF: “Initial Announcement” (Richard Stallman) ->Nächstenhilfe
● OSI: “The Cathedral and the Bazaar” (Eric Raymond) ->Arbeitsoptimierung
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Was ist GNU? Was ist FLOSS?
• Differenzierung “Copyright” und “Copyleft”:

● Bei proprietärer Software, um Nutzungsfreiheiteneinzuschränken
● Bei Freier Software, um die Freiheiten zu garantieren(besonders stark durch “Copyleft”)
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Digitale Autonomie: Grundrechte und Forderungen
● Grundrechte sind traditionell Abwehrrechte gegen den Staat, d.h.sie binden Staatsgewalt, nicht Privatunternehmen oder Menschen

 Sind aber bei der Interpretation von Gesetzen zuberücksichtigen!
● Problem: auch Private können eine faktische Macht ausüben, dieder staatlichen Gewalt gleichkommt (Plattformen, proprietäre Märkte)

 Digitalisierung und Monopolbildung
 Nutzungsräume und Möglichkeiten werden durchUnternehmenmit großer Marktmacht vorgegeben
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Public Money? Public Code!
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Digitale Autonomie: Grundrechte und Forderungen
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Digitale Autonomie: Grundrechte und Forderungen
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Digitale Autonomie: Grundrechte und Forderungen
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Freie Software in der Lehre
• Unfreie Software:
• Widerspricht den Prinzipien von Gemeinnützigkeit
• Hindert freie Forschung und Lehre

● Schüler*innen und Studierende werden gezielt ‘angelockt’
 Vendor-Lock-In
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Hauptprobleme unfreier Software in der Lehre:
• Kein Zugang
• Keine Kompatibilität
• Hoher Preis
• Nutzungszwang
• Keine Anpassungsmöglichkeiten



23

Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
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Libre Office: Dokumenterstellung
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen



26

BigBlueButton: Videokonferenzen
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BigBlueButton: Videokonferenzen
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BigBlueButton: Videokonferenzen
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen
● HU-Box (Seafile) für Cloud-Zwecke
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HU-Box: Cloud und geteilte Dokumentbearbeitung
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HU-Box: Cloud und geteilte Dokumentbearbeitung
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen
● HU-Box für Cloud-Zwecke
● Dudle zur Terminfindung
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Dudle: Terminfindung, Umfragen
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen
● HU-Box für Cloud-Zwecke
● Dudle zur Terminfindung
● Etherpad für Protokolle
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Etherpad: Protokolle, synchronisierteDokumentbearbeitung
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen
● HU-Box für Cloud-Zwecke
● Dudle zur Terminfindung
● Etherpad für Protokolle
● Matrix/Element zum Chatten
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Matrix zum Chatten
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Matrix / Element
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen
● HU-Box für Cloud-Zwecke
● Dudle zur Terminfindung
● Etherpad für Protokolle
● Matrix/Element zum Chatten
● Firefox-Browser
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Firefox Browser
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Firefox Browser
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Freie Software in der Lehre: Welche Alternativen gibtes?
● Libre Office zur Dokumenterstellung und -bearbeitung
● Bigbluebutton für Videokonferenzen
● HU-Box für Cloud-Zwecke
● Dudle zur Terminfindung
● Etherpad für Protokolle
● Matrix/Element zum Chatten
● Firefox-Browser
● GNU/Linux-Betriebssysteme
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Linux Mint Betriebssystem
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Warum für freie Software engagieren?
● zunehmende Verlagerung des Lebens in den digitalen Raum:

● Freie Software als Garant für Autonomie im digitalen Alltag
● FLOSS als Äquivalent etablierter ethischerAlltagsentscheidungen:

● Was ist “gute” Nahrung? Was ist “gute” Software?
● #gnuHU beitreten
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Weiteres aus der FLOSS-Wekstatt
● Projektseite: hu.berlin/floss-werkstatt

● Social Media-Kanäle, Matrix-Raum und Mailingliste siehe:hu.berlin/gnuHU-kontakt
● Weitere Workshops im Januar: hu.berlin/floss-workshops

● Weiteres und Fragen:
● Zusätzliche Veranstaltungen geplant (-> Mailingliste)
● FLOSS-Zertifikat
● Was wünscht ihr euch an Veranstaltungen?
● Welche Rückfragen habt ihr?
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Bild-Quellen
• Folie 6:

• https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Eniac.jpg
• Von Autor unbekannt - U.S. Army Photo, Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=55124

• https://en.wikipedia.org/wiki/Punched_card#/media/File:IBM1130CopyCard.agr.jpg
• By Arnold Reinhold - I took this picture of an artifact in my possession. The card itself was created in the early 1970s and has no copyrightnotice., CC BY-SA 2.5, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=775165

• Folie 16: https://fsfe.org/contribute/spreadtheword#pmpc
• Folie 17: https://events.ccc.de/2021/10/13/remote-chaos-experience/
• Folie 18: https://mstdn.social/@feditips/107140572927058514
• Folie 19: https://de.wikipedia.org/wiki/Red_Hat und https://f-droid.org/de/packages/de.corona.tracing/
• Folie 25-42: Lara Hube, eigene Screenshots
• Folie 44: https://linuxmint.com/screenshots.php
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https://de.wikipedia.org/wiki/Red_Hat
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