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* Planung

 Aufnahme
 Schneiden

 Musik, Sound-Effekte
* Nachbearbeitung
 Export

—



e Podcast Genre

* Sprechrollen (Z.B. Moderator*in, Gast)
 Lange

 Thema, Inhalt (ist der Podcast Teil einer Serie?)
* Intro, Outro, Musik, Sound

—



Audacity-File

* Ein Neues Audacity-Projekt unter ,File‘ — ,,New* oder mit
Ctrl-N erstellen

* Unter ,Save Project” wird die Audacity- Open...

Open Recent

Datei gespeichert (nicht die fertige Audio- s
Datei, sondern nur das Projekt) Save Project

Export
Import

Page Setup...
Print...




Neue Tonspur

Audacity
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Input / Output

Audacity
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Input / Output: LI R e

\!, Built-in Microphone 1 (Mono) Recording C... @ o) Built-in Output

1.0 . . 4.0 5.0 6.0

Wer ein externes
Mikrofon oder
Monitore / Kopfhorer
fur die Aufnahme
benutzen mochte,
muss das bei den
Input / Output
Optionen einstellen.
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Stopped.




Neue Aufnahme

Audacity
Aufnahme: 78— e e A S Y P P S S
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Mit dem roten Sprechstimme 91
Aufnahmeknopf oder :

wird die Aufnahme

gestartet.

Mit dem Drucken des
Stopp-Knopfes oder
der Leertaste wird sie
beendet.
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Recording. Disk space remaining for recording: 64 h




Bel der Aufnahme Beachten

 Testaufnahme machen und anhdren
* Eventuell Einstellungen ulberprifen / verandern

* Mdgliche Storquellen (Handybenachrichtigungen, Heizung, PC-Lliifter,...)
beseitigen oder vermindern

* Text [/ Ablauf bereit legen um Sprechpausen, Fullworter, etc. zu
vermeiden

* Bei Beginn oder Ende der Aufnahme ein paar Sekunden Stille
aufnehmen

* Lizenzinformationen mit einsprechen (z.B. ,,Dieser Podcast darf frei
verwendet und bearbeitet werden unter der Creative Commons Lizenz
Share Alike 4.0)

—



Was Muss Geschnitten Werden?

Lange (z.B. Anfang und Ende)

Versprecher, Fullworter

Pausen / Stille
Gerausche (z.B. wenn man ans Mikro kommt)

—
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* Eigene Aufnahmen oder frei lizensierte Soundspuren
auswahlen (z.B. CC by SA Lizenzen)

* Intro, Outro Musik

* Hintergrundmusik

* Sound-Effekte (z.B. bei Drama Podcast)

* Eigene Samples verwenden & bearbeiten

ﬂ



[ JON FLOSS Werkstatt Podcast
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Nachbearbeitung

 Spuren-Positionen aufeinander abstimmen
* Lautstarke
* Noise Reduction (Hintergrundgerausche entfernen)

 Low-End cutten (High-Pass-Filter | EQ, um Storgerausche zu
entfernen)

e Compression

ﬂ



Add [ Remove Plug-ins...

Nachbearbeitung: Noise Reduction s s
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Change Pitch...
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Nachbearbeitung: Noise Reduction

FLOSS Werkstatt Podcast
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Add / Remove Plug-ins...

Repeat Noise Reduction

Nachbearbeitung: Low-End Cutten

Auto Duck...
Bass and Treble...
Change Pitch...

Change Speed...
FLOSS Werkstatt Podcast Change Tempo"'
. W T-P /7 ﬂ: 84 d8 42 CicktoStanMontoring | <18 2 & o Click Removal... N U
D n TI’ k L[_Lil L i Q% $: o)L % §(|E||j Pl Compressor... +
e a C Core Audio (<] \!, Built-in Microphone B 1 (Mono) Recording C... o) Built-in Output Distortion...

a Swa h le n n d v 0.0 1.0 2.0 3.0 Echo...
u u [ Audio Track ] Audio Track #1 Fade In
Solo 1.0
_M = - Fade Out
nun den Effekt o o :
. " Filter Curve EQ...
° 0.0
H ¢« Mono, 44100Hz Graphic EQ...
»Filter Curve R Lo
¢ Aa| Select 1.0 Invert
~ ﬂ: x| intro hd intro.1 Loudness Normalization...
O n e n oo Mute Solo | 1.0 € q q
= = Noise Reduction...
o 0.5 .
. " Normalize...
© 0.0+ - ! | | FUIAReTERILAT T Bl ol 4
Stereo, 24000Hz Paulstretch... hl
32-bit float 05
Phaser...
-1.0 |€ q
1.0€ Repair
05 Repeat...
0.04 - I L il Reverb... 2
g i b I TR TN \
Reverse
0.5
a| sooct | |10l Sliding Stretch...
| Recoraing FLw Recording (IRLLCLLEICESTI C LR
1.0
_m' L; Wahwah...
o 0.5
Lo " | oo Adjustable Fade...
A Clip Fix...
Project Rate (Hz) Snap-To Start and End of Selection 0 0 h 0 0 e 0 1 L Crossfade Clips
M  off ) 00h00mMO00.5915% 00h00mM26.6535~
24100 L e = = = = Crossfade Tracks...
Stopped. Click and drag to move left selection boundary.

v



Nachbearbeitung: Low-End Cutten

FLOSS Werkstatt Podcast
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Nachbearbeitung: Low-End Cutten

FLOSS Werkstatt Podcast
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Kompression

* Glattet die Lauten Peaks ab und gleicht sie der allgemeinen
Lautstarke der Spur an; reduziert Dynamik

 Threshold: Ab wieviel db reagiert der Kompressor

* Ratio: Wieviel db blieben nach der Kompression ubrig

* Attack: Wie schnell der Kompressor sein volles MaR erreicht
* Release: Wie schnell er wieder abklingt

* Make-up Gain: Lauststarke Ausgleich fir verlorene db

ﬂ



Nachbearbeitung: Kompression
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Nachbearbeitung: Kompression

FLOSS Werkstatt Podcast
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Nachbearbeitung: Kompression (Nachher)
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* Meta-Tags

WAV Format (Formate unterscheiden sich hauptsachlich in
Qualitat, Endgerat und DateigrofRe. WAV ist lediglich eine
Empfehlung.)




Alle Spuren die
nichtim
Endprodukt
horbar sein sollen
muten oder
l6schen.

Dann unter ,File’
»Export“ und
darunter ,,Export
as WAV
auswahlen.

FLOSS Werkstatt Podcast
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Save

Export Audio

Der Datei einen
Titel geben
(Achtung:
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Podcastitel
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Save As: FLOSS Werkstatt Podcast.wav
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Format Options

Cancel Save
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In dem Fenster nun
die gefragten
Informationen
eintragen. Der
ausgesuchte Titel
(Track Name) ist
der Titel der auch in
Musik-Playern und
Streamingdiensten
angezeigt wird. Mit
Klick auf ,OK* wird
die fertige Audio-
Datei im gewahlten
Ablageort
gespeichert.
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[ ] o Edit Metadata Tags

Use arrow keys (or ENTER key after editing) to navigate fields.

Tag Value

Artist Name FLOSS Werkstatt

Track Title [FLOSS Podcast Nr. 1
Album Title FLOSS Werkstatt Podcast
Track Number 1
Year 2022
Genre Podcast, Lehre
Comments CC-by SA 4.0
Add Remove Clear
Genres Template
Edit... Reset... Load... Save...

Don't show this when exporting audio

Cancel
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Bildquellen

* Alles eigene Screenshots. Freie Verwendung unter CC-by SA
4.0
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